King of the Valley

Verslavend leuk voor iedereen’

Kenmerken

Spelers: 2-4

Leeftijd: 10+

Spelduur: 45 minuten
Taal: NL, EN, FR, DU
Artikelnr.: TGM-KIN-01
Barcode: 8717472960511
Adviesprijs: EUR 24, -
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Spelmaterialen

4 Koningsfiguren

4 Kasteelborden

1 3D heuvel

90 Personagetegels

1 Startspelerfiche

6 Koninkrijkfiches

6 Belastinginnerfiches

45 Gouden munten
(25x1, 10x5 en 10x10)

1 Scoreblok
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Als koning ga je op zoek naar een
koningin en onderdanen voor jouw
koninkrijk. Gelukkig bieden de vallei
en de heuvels voldoende potentiéle
- volgelingen. Overtuig hen met jouw
charisma en verleid ze met
rijkdommen. Gebruik het goud
van de edelen en de boeren om je
L omnkrljk tot bloei te laten komen.

Op de achterzijde van de doos vind

je ook een handig speloverzicht
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Het spel met de 3D heuvel

De uitvoering van dit uitdagende
tactische en strategische bordspel is
smaakvol vormgegeven door het
verfijnde artwork van David Cochard,
onder meer bekend van De
Alchemist Bovendien zorgt de
karakteristieke 3D heuvel in King of
the Valley voor een extra dimensie
en een heerlijke spelervaring. Vanaf
de heuvel kun je de nieuwe
bewoners van de vallei zien
aankomen. Zie je daar interessante
onderdanen bij, dan kun je deze
rekruteren om sneller jouw doelen te
bereiken. Plan je zetten in de vallei

en de rekrutering zorgvuldig en win!
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Korte speluitleg

1) vorm de vallei met 25 tegels (5x5)
van stapel [; gedurende het spel
verplaats je jouw koningsfiguur door
de vallei om onderdanen op te
roepen of specialisten te activeren.
2) op de 3D heuvel zie je de nieuwe
bewoners van de vallei aankomen.
Hoe hoger op de heuvel hoe meer
goud het kost om een onderdaan te
rekruteren (oplopend tot 10 goud).
3) na iedere beurt vul je de vallei aan
vanaf de heuvel (kolom naar keuze)
4) goud verdien je door koninkrijken
te vormen of met de belastinginners.
5) verzamel de onderdanen in je

kasteel (leg ze aan bij je kasteelbord)

Als de heuvel niet meer (volledig)
aangevuld kan worden, wordt de
ronde afgemaakt en volgt de
spannende eindtelling. De speler met

de meeste reputatiepunten wint.
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